Infos et inscriptions

oty | Matin | Aprés-midi | Journée
A 500 et moins 1€ 2¢ 2,5¢
B 501 2700 15¢ 3¢ 4€
c 701 & 1000 2¢ 35¢ 5¢
D 1001 & 1300 3¢ 45¢ 7€
E 1301 & 1600 35¢ 6¢ 9¢
F 1601 & 1900 45¢ 65¢ 10,5¢
G 1901 42200 55¢ 75¢ 12¢
H 2201 et plus 7¢ 85¢ 14¢

L'inscription aux activités est obligatoire sur
toute une période

Toute annulation dans un délais inférieur a 48h
précédant le temps d'animation entraine la
facturation de la totalité des colts (temps de
loisirs + éventuellement le supplément sortie),
sauf maladie ou cas de force majeure avec un
justificatif.

) Samantha Lara et Sylvie Limou
@ samantha.lara@antipode-rennes.fr
@ www.antipode-rennes.fr
9 Antipode
Maison des jeunes et des cultures
Parvis Agnes Varda

75 avenue Jules Maniez - 35000 Rennes
02.99.67.32.12
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ANTIPODE

maison des jeunes et des cultures

Organisation de la journée

Le matin, les familles doivent préalablement

déposer le repas des enfants (dans des sacs

avec le nom et prénom) auprés de C e n t r e d e
['animateur-rice présent-e a I’'entrée de I'école,

entre 8h30 et 9h0O0 pour les enfants scolarisés " "

a Champion de Cicé et Simone Veil, la collecte | O I S I r S

de repas se déroule dans le Hall. Les familles

peuvent déposer les repas dans les glaciéres

si elles viennent plus t6t.

A 12h00, I’équipe d’animation se rend dans les
écoles Champion de Cicé et Simone Veil.
L’équipe récupere aussi les enfants de I’école
Marie Pape Carpentier a la sortie du bus qui
assure la navette pour les inscrits a 'accueil de
loisirs de la ville de Rennes a I'école Champion
de Cicé.

Horaires de 'accueil : de 12h00 a 18h30
Pour les enfants qui déjeunent chez eux,
[’accueil se déroule de 13h30 a 14h00.
L’accueil du soir a lieu de 177h30 a 18h30.

L’univers médieval
L'équipe d’animation a choisi d’aborder
I'univers médiéval pour cette période. A
travers de la cuisine, des activités manuelles,
une foire aux jeux ou encore une maguette de
chateau, les enfants vont découvrir les contes

et légendes du Moyen-Age. I_ e S J O ke rS
L'eéquipe d'animation
Le groupe Les Jokers est accompagné 6 - 1 1 a n S

par Lina Diaz et Robin Bourien.




Janvier 2025

Fevrier 2025

Cuisine du Moyen-Age

Contes et marionnettes

Mer La foire des jeux médiévaux
22.01

Découverte du projet
Gamelan mené a I’Antipode

Mer
05.02

Surprise !l

Engagements éducatifs

La participation des enfants

La participation des enfants est un
engagement fort pour les équipes éducatives.

Donner une place centrale a I’enfant dans ses
choix et permettre 'accompagnement de
projets collectifs est la base du travail des
animateur-rices.

L’équipe s'inscrit dans une dynamique de
projets afin de proposer aux enfants de
s’investir sur plusieurs séances au coeur d'un
projet qui fait sens pour tous-tes.

Les temps d'animations

Les enfants ont la possibilité de participer
ou non a cette animation. S'ils et elles le
souhaitent, ils-elles peuvent aussi faire un
bricolage en autonomie, jouer dans l'espace
jeux ou bien lire des livres.

Les « koi de neuf »

Les « koi de neuf » invitent les enfants a
s’exprimer eux-mémes sur des sujets qui les
touchent particulierement. lls sont menés
sous forme de « conseil d'enfants ».

[l est important de mettre en place un rituel
stable. Cela permet aux enfants de prendre
conscience qu’il existe un lieu et un temps
dans la journée réservé a ce moment
d’échange.



